LOGO MAKER
model DLX602

DIGITALNI VIDEOEDITOR PRO TVORBU A ZOBRAZENI GRAFICKE KRES
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LOGO MAKER umozriuje tvorbu vlastni barevné kresby (loga) a jeji umisténi na libovolné
pozici v obrazovém zabéru. Zplisob sestaveni loga je velmi jednoduchy a spociva ve vypl-
fovani obrazovych bodl umisténych na kreslici plose zobrazené piimo na TV monitoru.
Obrazek mulzete podle potieby kdykoliv prekreslit, prebarvit nebo zménit jeho umisténi
v zabéru. Ugelné Fedené VIDEQ a SVIDEQ vstupy umoziuji manualni nebo automatické pre-
pinani zdrojl signalu v zavislosti na jejich obsazeni a pritomnosti obrazové synchronizace.
K dalsim prednostem patfi obrazové korekce, stmivani, bypass, zapnuti/vypnuti zobrazeni
loga, obnoveni obrazové synchronizace, odstranéni nezadoucich kédu a programoveé zablo-
kovani vypinace zarizeni. Datovym vystupem GPI OUT Ize ovladat dalsi pripojena zarizeni.
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Na zadnim panelu DLXB02 jsou rozmistény konektory CINCH a DIN-4
uréené k pripojeni VIDEO a SVIDEO zatizeni, konektor JACK 3.5 pro exter-
ni fizeni a DC konektor napéjeciho napéti. K vstupim muzete pripojit az

dva zdroje VIDEO, pripadné SVIDEO signalu. V rezimu AUTO, ktery zvolite

tlacitkem SOURCE SELECT, DLXB02 automaticky vybere aktuéini vstup, ktery je obsazen aktivnim zdro-
jem videosignalu. V pripadé, Ze neni Zadny ze vstupli obsazen, zarizeni generuje obrazec barevnych tes-
tovacich pruht tak dlouho, dokud nepripojite k jednomu z videovstupt aktivované prispévkové zarizeni.
Dalsim stiskem tlacitka SOURCE SELECT rezim AUTO zrusite a poZzadované prispévkové videozarizeni
jiz vybirate manudlné. Oba vystupy VIDEO a SVIDEO OUT muzZete vyuZit k rozboceni obrazovych signa-
1t nebo signalovym konverzim. Datovym vystupem GPI OUT muzete ovladat dal$i pripojena zarizeni.

Tlacitkem MODE vyberete jeden ze ti zakladnich reziml €innosti zarizeni. V médu
DRAW vstoupite do grafického editoru a na zobrazené kreslici plose mizete zacit
vytvaret, pripadné upravovat vlastni barevnou kresbu (logo). V médu MOVE premis-
tite kresbu kurzorovymi tlacitky na pozadovanou pozici v obrazovém zabéru. Volbou

e ame modu IMAGE mizete v Sirokém rozsahu nastavovat zakladni obrazové korekéni
* cax naa parametry, tj. obrazovy jas (BRIGHTNESS), kontrast (CONTRAST) a barevnou sytost

(COLOUR) a tim i eliminovat vizualni nedostatky porizeného videozaznamu.

PALCTTE Z nabidkové palety obsahujici celkem 100 barevnych odstint a sytosti zvolené
barvy vyberete tlacitkem PALETTE aktualni barvy pro Vasi kresbu. Z hlediska lepsi
orientace pri kresleni je na kreslici plose obrazek 4x zvétsen. Pokud si jej chcete
prohlédnout ve skutecné velikosti, pak staci pouze stisknout tlacitko ZOOM.
Tlacitkem GRID volite riizné zptisoby zobrazeni rastrové sité bodu na kreslici plose.
Vytvorenou kresbu uloZite do paméti zarizeni stiskem tlacitka SAVE. Po uzavieni
eyl grafiky muzete funkci LOGO zrusit zobrazeni kresby, pomoci BYPASS zvolit jednot-
kovy, korekéné neupraveny prenos videosignalu, piipadné funkci FILTER odstranit
rusivé datové nebo kédové signaly z prispévkového videozarizeni.
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Tlacitkem FADE stmivate obrazové zabéry do tmavého pozadi. Zarizeni zapnete
tlacitkem STBY. Proti ndhodnym vypadkdm v dodévce el. energie mizete elektro-
nické zapinani funkci STBY LOCK blokovat. VSechny uzivatelsky zadané parametry
a funkce véetné vytvorené kresby zistavaji ulozené v pameéti DLXB02.

RESET  STBY LOOK

ZAKLADNI TECHNICKE UDAJE

NAPAJENI .. .. =9V,/280mA max. ROZLISENI reaing .. 720 x 576 bodu
VIDEO .. 1Vpp/75Q ROZLISENI kresba 121 x 91 boda
SVIDEO . Y/C: 1/0.3 Vpp/75Q OBRAZOVE KOREKCE jas, kontrast, barva
GPI wstup . . TIL(L=0V, H=+5 V) BAREVNA PALETA 100 barev a odstind
DIGITAL PROCESSING ........ 4:2:2, PAL CCIRE01 ROZMERY ... .. 24x102x164 mm

Podrobné informace naleznete na www.mk-electronic.cz v kategorii vyrobkd “video grafika”.



